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Lekcja 1

Cele:
rozpoznawanie i nazywanie przyborow szkolnych,
mowienie rymowanki

Gtowne stownictwo i struktury:

pen, pencil, crayon, notebook, ruler, rubber, schoolbag;
Where’s my (pen)? Its here; () bohaterowie kursu; kolory;
liczby 1-10

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty obrazkowe z bohaterami kursu,
kolorami, liczbami 1-10 i przyborami szkolnymi (dtugopis,
ofowek, kredka, zeszyt, linijka, gumka, tornister); *karty do
bingo z Zeszytu cwiczen; *maskotka Gasienica Colin

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(CDP, Odtworz piosenke Welcome. Dzieci Spiewajg piosenke
4 i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).

Powtorzenie

Pokaz karty obrazkowe z bohaterami kursu. Dzieci nazywajg
postaci.

(eop, Odtworz piosenke Hello, Bugs. Dzieci spiewaja

\AI piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).

Pokaz karty obrazkowe z kolorami i liczbami 1-10. Uczniowie
chorem nazywaja kolory i podajg liczby. Wtacz stoper

i podawaj karty pojedynczo wybranemu dziecku, ktére
przekazuje je dalej, méwigc odpowiednie liczby lub kolory.
Dzieci przekazujg sobie karty jak najszybciej, podajac liczby
i kolory. Ostatnia osoba oddaje karty tobie. Po otrzymaniu
ostatniej karty podaj czas wykonania zadania. Powtorz
éwiczenie, zaczynajgc od ostatniej osoby. Zache¢ ucznidw,
aby sprobowali pobi¢ poprzedni rekord czasowy.

Gtowna czesé lekeji

1 Listen, look and point. Repeat.

e Przyczep do tablicy karte obrazkowg z Ggsienicg Colinem.
Pokaz karty obrazkowe z przyborami szkolnymi, zwrdcone
tytem do klasy, i powiedz: These are Colin’s cards.
Wyjasnij, ze kryjg one przybory szkolne. Powiedz: Guess the
classroom objects. Dzieci wymieniajg przybory szkolne po
polsku lub po angielsku. Kiedy podajg przybory z kart, moéw:
Very good, (pen) i przyczepiaj karty do tablicy w kolejnosci,
w jakiej wystepujg w nagraniu.

*Jesdli masz maskotke Colina, trzymaj zestaw kart w jej
tapkach.

° m Powiedz: Listen, look and point. Odtworz nagranie.
‘4w Dzieci stuchajg i wskazujg kolejne karty. Powiedz:
Repeat. Dzieci ponownie stuchajg nagrania, wskazuja karty
i powtarzajg stowa jak na nagraniu: zwyktym tonem, szeptem
oraz gtosno.

e Pokazuj przybory szkolne na migi, podajac ich nazwy: pisz
dtugopisem, rysuj otéwkiem, koloruj kredka, otwieraj zeszyt,
mierz dtugos¢ linijka, wycieraj gumka, zaktadaj tornister
na plecy. Dzieci nasladujg twoje gesty i powtarzajg nazwy
przyboréw szkolnych.

0w,

Lesson 1
CDEED Listen, look and point. Repeat.

Make the Bingo cards. Play Colin’s bingo.

1) Play Where’s my pen?

') © Language: pen, pencil, crayon, notebook, ruler, rubber, school bag; Where’s my (pen)? It's here!
(4

s

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Test pamieci. Opis gry w Banku gier
nas.15.

Make the Bingo cards. Play Colin’s bingo.

strona 8

Pokaz gotowe karty do bingo. Powiedz: Let's make the
Bingo cards. Pokaz dzieciom, ze powinny wyja¢ szablon
kart z Zeszytu ¢wiczen. Wyjasnij, ze wycinane bedg karty,
a nie pionki z tego samego szablonu. Poméz dzieciom
w wycinaniu.

Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczen, wycinajg

z czystej kartki papieru siedem wiasnych karteczek do

bingo, wielkosci kart w podreczniku.
Podnies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Zache¢
ucznidw, aby wspodlnie z tobg dokonczyli hasto: Open the
book. Napisz na tablicy numer strony: 8. Wymieniaj przybory:
Find the (ruler), a dzieci wskazujg je na zdjeciach.
Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Podnie$ karte obrazkowg z Colinem
i powiedz: Let’s play Colin’s bingo! Popros dzieci, aby
zakryty wycietymi kartami do bingo dowolne trzy zdjecia
z przyborami w podreczniku.
Losuj karty obrazkowe z przyborami tak, aby uczniowie nie
widzieli obrazkéw, i podawaj nazwy przyboréw. Uczniowie
zakrywajg pozostatymi kartami do bingo wymieniane przybory
na zdjeciach. Gdy dziecko zakryje wszystkie zdjecia, wota:
Bingo! Powtorz zabawe dwa razy. Ochotnik moze przejac
twojg role.

*Jesli masz maskotke Colina, losuj karty do Bingo jej tapka.



ZADANIE RUCHOWE

Przydziel kazdemu dziecku jeden z siedmiu przyboréw
szkolnych. Wydawaj polecenia, np.: (Pencils) jump /
clap / turn around / stamp your feet. Poczatkowo
wykonuj polecenia razem z dziec¢mi, ktorym przydzielites/
przydzielitas dane przybory, a nastepnie tylko wydawaj
komendy.

Listen, point and say Colin’s chant.

Say the numbers, _Srna8

Zapytaj: What classroom objects can you see? Dzieci
wymieniajg przybory szkolne widoczne w pokoju Colina.
(co¥, Powiedz: Listen to Colin’s chant and point. Dzieci
«12” stuchajg rymowanki i wskazujg przybory na obrazku.
Powtorz zadanie, robigc pauze przed odpowiedzig w drugiej
linijce kazdej zwrotki. Uczniowie wskazujg odpowiedni
przedmiot i wotaja: It's here! Powiedz: Say the chant. Dzieci
mowig catg rymowanke razem z nagraniem.

Powiedz: Point and say the numbers. Dzieci wskazujg

i podajg liczby 1-7 umieszczone na obrazku.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci méwig rymowanke bez nagrania i ilustrujg
wymieniane przybory za pomocg gestow, jak opisano
w zad. 1. Mozesz doda¢ zwrotki 0 nastepujgcych
przedmiotach w pokoju Colina: crayon, notebook, ruler.

Play Where’s my pen? o128

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Podnie$ karte z Colinem i zadawaj pytania
gtosem tej postaci: Where’s the (ruler)? Uczniowie szybko

odnajdujg i wskazujg dany przedmiot na obrazku oraz wotaja:

It's here! Ochotnicy moga przeja¢ twojg role.

W parach lub matych grupach uczniowie na zmiane
zadajg pytania, a pozostate osoby odszukujg przybory
na obrazku i odpowiadaja.

’,
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Zakonczenie lekcji

Podnos kolejno przybory szkolne poznane na lekgji,

a uczniowie podajg ich nazwy.

/CD Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
27 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 1.: ¢w. 1=2, s. 6.

CDP,

L1

1 pen, 2 pencil, 3 crayon, 4 notebook, 5 ruler, 6 rubber,
7 schoolbag;

(szeptem)

1 pen, 2 pencil, 3 crayon, 4 notebook, 5 ruler, 6 rubber,
7 schoolbag;

(gtosno)

1 pen, 2 pencil, 3 crayon, 4 notebook, 5 ruler, 6 rubber,
7 schoolbag

/e,
a2
Colin’s chant

Wheres my pen? Oh dear!
Wheres my pen? It's here!

Wheres my ruler? Oh dear!
Where’s my ruler? Its here!

Wheres my pencil? Oh dear!
Wheres my pencil? Its here!

Where’s my schoolbag? Oh dear!
Where's my schoolbag? Its here!

XY
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Lekcja 2

Cele:

rozpoznawanie i nazywanie przyborow szkolnych,
Spiewanie piosenki, zadawanie pytan o przybory

i udzielanie na nie odpowiedzi

Gtowne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; liczby 1-8; What'’s this? Its a/my (pen);
school; () book; kolory

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty obrazkowe z przyborami szkolnymi
(dtugopis, otowek, kredka, zeszyt, linijka, gumka, tornister,
() ksigzka); *minikarty z przyborami szkolnymi z Zeszytu
cwiczen; *karty wyrazowe z nazwami przyboréw szkolnych;
*maskotka Gasienica Colin

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

° /cob Odtworz piosenke Welcome. Dzieci Spiewajg piosenke
A i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).

Powtorzenie

e Pokaz karty obrazkowe z przyborami szkolnymi. Uczniowie
nazywajg przybory. Powiedz: Show me (a pen), a dzieci
podnoszg odpowiednie przedmioty.

° /cob Odtwoérz ymowanke Colin's chant. Dzieci mowig
“12” rymowanke i, zgodnie z jej trescig, wskazujg wiasne
przybory szkolne (patrz s. 25).

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci siadajg w kregu. Rozt6z w srodku siedem przyborow
szkolnych, ktére dzieci nazywajg. Powiedz: Close your
eyes i pokaz, co nalezy zrobi¢. Usun jeden z przedmiotow.
Powiedz: Open your eyes. Uczniowie otwierajg oczy

i mowig, co znikneto, np.: school bag. Powtorz zabawe
kilka razy, doktadajgc i/lub usuwajgc po kilka przedmiotow.

Gtowna czesé lekeji

1 Look and follow with your finger. Say. _s"m9

e Podnies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
konczg hasto: Open the book. Napisz na tablicy numer
strony: 9. Pytaj o kolejne zwierzatka i przybory na obrazkach:
Who's this? What’s this?, a uczniowie podajg ich nazwy.

e Powiedz: Follow with your finger i pokaz, co dzieci powinny
zrobi¢. Wymieniaj postaci, np.: Colin, a dzieci przesuwajg
palcem wzdtuz linii prowadzgcej od postaci do przedmiotu
i podajg odpowiedz, np.: ruler (odpowiedzi: Colin — ruler,
Bella — notebook, Gary — rubber, Lucy — pen).

e Powtdrz zadanie, podajgc nazwy przybordw, a dzieci
wymieniajg odpowiednie postaci.

* g W parach uczniowie na zmiane wymieniajg wybrane

*% postaci lub przybory i méwia, z czym lub z kim sa

potgczone.

-:-
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Lesson 2

Look and follow with your finger. Say.
Listen and say who sings each verse. Sing What's this?

Ask and say.

o Language: What's this? It's my (pen); school M
L)

Listen and say who sings each verse.

Sing What’s this?

(e, Powiedz: Ding-dong. Uczniowie konczg hasto:

“aa» Time for a song. Powiedz: Listen and say who sings
each verse, wyjasniajgc znaczenie po polsku i wskazujgc
ilustracje jako podpowiedz. Odtwoérz nagranie. Dzieci
podajg odpowiedzi (1 — Lucy, 2 — Colin, 3 — Gary, 4 — Bella).
Wyjasnij znaczenie stow school i cool, dodajgc gesty jak

w opisie piosenki. Sprawdz zrozumienie, wotajgc: Show me
‘school’/’cool’. Dzieci wykonujg odpowiednie gesty.
Powiedz: Sing What’s this? Odtwoérz nagrania piosenki
etapami, zgodnie z technikg ,Nauka piosenek krok po kroku”
(patrz s. 6). Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg obok tawek, mdwig rytmicznie tekst piosenki
i odgrywajg jej tres¢ za pomocg energicznych ruchéw:
What' this? — tupniecie, Its at school. — obrét, It's my
(pen). — przysiad, And its cool. — wyskok. Zache¢ dzieci,
aby kazdg kolejng zwrotke mowity coraz szybciej.

Ask and say. _Son2®

Wskaz obrazki fragmentéw przyboréw szkolnych i powiedz:
Guess the classroom objects. Daj uczniom dwie minuty
na zastanowienie sie, co kryjg obrazki i na konsultacje

w parach. Uwaga — w tym ¢wiczeniu do kluczowego
zestawu stownictwa dodane jest stowo book, poznane

w rozdziale Hello, Bugs Team! Pokaz na migi czytanie ksigzki,
a uczniowie nasladujg twoj gest, mowigc: book.

Zadawaj pytanie: What’s this?, wskazujgc kolejne

obrazki. Uczniowie odpowiadajg petnym zdaniem: lts a ...
(odpowiedzi: 1 pencil, 2 crayon, 3 schoolbag, 4 rubber,

5 notebook, 6 ruler, 7 pen, 8 book).



e Podziel klase na dwie druzyny. Wymieniaj numery obrazkéw

w roznej kolejnosci, pokazujac odpowiednig liczbe palcéw.
Jedna druzyna zadaje pytanie: Whats this?, a druga chérem
odpowiada: Its a (rubber). Po czterech pytaniach druzyny
zamieniajg sie rolami.

*DODATKOWY POMYSt

W parach jeden uczen odwraca sie, wyciggajac rece

za plecami. Drugi uczen wkfada w jego dtonie jeden

z przyborow szkolnych i pyta: What'’s this? Pierwszy uczen
odgaduje przedmiot po dotyku, méwigc: Its a (ruler).
Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami. Zademonstruj
zadanie z ochotnikiem na $rodku klasy.

*ZADANIE Z KARTAMI WYRAZOWYMI

Przyczep do tablicy karty obrazkowe z przyborami
szkolnymi. Dzieci nazywajg przybory. Pokazuj po jednej
karcie wyrazowej, czytaj wyraz na gtos i zachec dzieci
do powtérzenia go. Ochotnik przyczepia dang karte
wyrazowag pod wiasciwg kartg obrazkowa. W kolejnych
lekcjach rozdziatu na poczatku zaje¢ wykorzystaj wybrane
gry z kartami wyrazowymi z Banku gier na s. 16.

Make the mini-flashcards. Play Bugs snap.

Pokaz gotowe minikarty z przyborami szkolnymi. Powiedz:
Let’s make the mini-flashcards. Popros uczniow, aby wyjeli
szablon kart z Zeszytu ¢wiczen, i pomoz im w wycinaniu.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu ¢wiczen, wycinajg
osiem kart z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg osiem
przyborow wymienionych w zad. 3.
Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koncza
hasto: Let’s play a game! Podziel uczniow na pary
i pokaz im, ze kazdy powinien utozy¢ swoje przemieszane
minikarty w stosie, grzbietem do gory. Przed grg
zademonstruj zasady z parg ochotnikow: jedno dziecko
zadaje pytanie: Whats this? i oboje odstaniajg gorng karte
z wiasnego stosu, opisujac ja, np.: Its my (schoolbag/pencil).
W nastepnej rundzie drugie dziecko zadaje pytanie. Jesli
dwie karty sg identyczne, zamiast je opisywac, uczniowie
wotajg: Snap! Uczen, ktéry zawota pierwszy, zabiera pare
obrazkdw i gra jest kontynuowana. Jej celem jest zebranie jak
najwiekszej liczby par.

o

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Kto pierwszy? Opis gry w Banku gier
nas.15.

Zakonczenie lekcji

Pokazuj na migi rozne przybory szkolne, pytajac: What'’s
this? Uczniowie odpowiadajg: /t's a (crayon). Ochotnicy mogg
przejac twojg role.

eop, Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci

27 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 2.: éw. 1-2, s. 7.

/CDP, /CDY, /e,

“ 187 “147-guided ' 157- karaoke

What's this?

Whats this? (dzieci rozktadajg rece w pytajgcym gescie)
Its at school. (dzieci rysujg potokrag ramionami)

Its my pen (dzieci udaja, ze piszg dtugopisem)

And its cool. (dzieci unoszg rece w gescie radosci)

What's this? (jw.)

Its at school.

Its my ruler (dzieci udajg, ze mierzg cos linijka)
And its cool.

Whats this? (jw.)

Its at school.

It's my rubber (dzieci udajg, ze wycierajg btad gumka)
And its cool.

What’s this? (jw.)

Its at school.

Its my notebook (dzieci udajg, ze otwierajg zeszyt)
And its cool.

XY
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Lekcja 3

Cele:
stuchanie historyjki, ocenianie historyjki, rozpoznawanie
i nazywanie liczb 1-10

Gtowne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; liczby 1-10; Whats this? Its a (pen).

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty obrazkowe z liczbami 1-10

i przyborami szkolnymi; karty obrazkowe do historyjki 1
*karty wyrazowe z nazwami przyboréw szkolnych;
*maskotka Gasienica Colin

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* scow, Odtworz piosenke Welcome. Dzieci spiewajg piosenke
A i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).

Powtorzenie

e Wysuwaj powoli zza ksigzki pojedynczo karty obrazkowe
z przyborami szkolnymi i pytaj: What’s this? Kiedy dzieci
rozpoznajg przedmiot po widocznym fragmencie,
odpowiadaja: Its a (pencil).

e cow, Odtworz piosenke What's this? Dzieci Spiewajg
w piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 27).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen to the story. Point. st 1o-11

e Roztdz dionie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three,
two, one. Uczniowie konczg hasto: Its story time. Popros dzieci,
aby usiadty w kregu, i pokaz karte 1 do historyjki 2. lub popro$
uczniow, aby otworzyli podreczniki. Zapisz wowczas na tablicy
numer strony: 10 i wskaz obrazek 1 w podreczniku.

e Powiedz: The bugs are at school. \Wskazuj kolejne postaci,
pytajgc: Who's this? Uczniowie odpowiadaja: Colin, Lucy,
Gary, Bella, teacher. Przedstaw nauczycielke: It's Miss Beetle.
Zapytaj: What classroom objects can you see? Dzieci
wymieniajg przybory: crayon, notebook, schoolbag, ruler.
Pokaz pozostate obrazki i powiedz: Guess what happens
in the story. Dzieci odgadujg po polsku, co wydarzy sie
w historyjce. Wystuchaj ich odpowiedzi, ale nie potwierdzaj
ich ani im nie zaprzeczaj.

* /cob Powiedz: Listen and point. Odtworz nagranie i pokaz
\46” uczniom, ze podczas stuchania powinni wskazywac
odpowiednie obrazki.

e Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki i zadawaj
uczniom pytania oraz pros o dokonczenie zdan, aby
sprawdzi¢ zrozumienie tresci. Wyjasniaj znaczenie pytan
i zdan za pomocg gestow, ewentualnie po polsku, jesli to
konieczne.

Przyktadowe pytania/zdania:

1 Where are Colin, Lucy, Bella and Gary? (at school)
Today is the school (concert). Are the bugs happy?
(ves)

2 Are the instruments OK? (no) Are the bugs happy? (no)
Is Miss Beetle all right? (no)

3 The bugs want to make (instruments). Is it a great
idea? (yes)

0w,

Lesson 3
CIKED Listen to the story. Point.

4 The bugs want to use (pencils, crayons, rulers, pens,
books, schoolbags).

5 What has Colin got? (a pencil and crayons) What has
Lucy got? (a ruler and pens)

6 What has Gary got? (a ruler and a book) What has Bella
got? (a school bag and crayons)

7 Is Miss Beetle all right now? (yes) The bugs have got
a (surprise).

8 Is the concert good? (yes) Is Miss Beetle happy? (yes)

ZADANIE RUCHOWE

Wprowadz nazwy instrumentow z historyjki: xylophone,
triangle, drums, guitar. Wydawaj polecenia: Play

the (xylophone), a dzieci pokazujg gre na danym
instrumencie na migi. Podziel klase na cztery grupy: 1-4.
Wydawaj polecenia, np.: Group 1 — Play the triangle.
Grupy pokazujg gre na danym instrumencie. Mozesz

w tle odtworzy¢ nagranie do piosenki What's this? (CD1,
Sciezka 13.), a dzieci udajg, ze grajg odpowiednig melodie.

/coP, Pokazuj kolejno karty z liczbami 1-10 i pro$ dzieci,
4z aby moéwity liczby. Przyczep karty do tablicy

we wiasciwej kolejnosci. Nastepnie powiedz: Listen, point
and say. Odtworz nagranie, zatrzymujac je po stowie ten.
Dzieci wskazujg karty na tablicy i méwig kolejne liczby razem
Z nagraniem.

Wskaz postaci i ksigzke na obrazku w podreczniku i zapytaj:
Who's this? What’s this? (odpowiedzi: bugs, book/story).
Powiedz: Listen and repeat. Zache¢ dzieci, aby podczas
stuchania mowity i wskazywaty kolejne liczby na termometrze
oraz powtarzaty zdania. Sprawdz zrozumienie stéw: OK,
great i fantastic.

Zapytaj: Do you like the story? i popros, aby dzieci
zdecydowalty, jak bardzo podoba im sie historyjka. Mow

z odpowiednim natezeniem emociji kolejne zdania z zapisu
nagrania: The story is OK/great/fantastic. Dzieci, ktore
majg podobne zdanie, powtarzajg je

Listen and repeat. Think and say. Stra'’



Invent your instrument. Show and say.

KYY

3 Invent your instrument. Show and say.
e Powiedz: Invent your instrument. \Wyjasnij, ze kazde

dziecko ma za zadanie stworzy¢ instrument z dostepnych mu

przyboréw szkolnych. Daj pie¢ minut na wykonanie zadania.

e Po uptywie limitu czasowego, zapro$ kilkoro ochotnikow, aby
zademonstrowali, jak dziata wymys$lony przez nich instrument,
i nazwali jego elementy sktadowe, np.: (Its) rulers and a book.

» W parach lub matych grupach dzieci pokazujg i opisujg

.
Jeo°
“e 0%

% zaprojektowane przez siebie instrumenty.

*DODATKOWY POMYStL

Wymieniaj przybory szkolne, np.: Crayons. Te dzieci,
ktore wykorzystaty dany przybér w swoich ,instrumentach”,
grajg na nich przez dziesie¢ sekund.

Zakonczenie lekcji

e Zapytaj o instrumenty z historyjki: Which bug has got
(a schoolbag and crayons) in the story? Dzieci udzielajg
odpowiedzi.

* scop, Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
27 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tresc (patrz s. 19).

e Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 3.: ¢w. 1-2, s. 8.

/e,

167

Obrazek 1

Narrator: Colin, Lucy, Bella and Gary are at school.
Miss Beetle: Good morning, Bugs!

All: Good morning, Miss Beetle.

Miss Beetle: Today is the school concert.

All: Hurray!

Obrazek 2

Gary: Oh no!

Bella: Look!

Colin: The school concert ...

Lucy: Are you all right, Miss Beetle?
Miss Beetle: No, I'm not.

Obrazek 3

Colin: OK. Bugs Team! Lets help!

Gary: Yes! Lets make instruments for the concert!
Bella & Lucy: Great idea.

Obrazek 4

Colin: Look! \We can use pencils ... and crayons.
Lucy: And rulers ... and pens ...

Gary: And books ...

Bella: And schoolbags! Come on! Lets start!

Obrazek 5

Narrator: Later ...

Colin: Listen, Gary. Whats this?

Gary: Oh, wow! Its a pencil and crayons! Great!
Lucy: Listen, Bella. What's this?

Bella: Oh, wow! It's a ruler and pens! Brilliant!

Obrazek 6

Gary: Listen, Colin. Whats this?

Colin: Oh, wow! It’s a ruler and a book. Great!

Bella: Listen, Lucy. Whats this?

Lucy: Oh, wow! Its a schoolbag and crayons! Birilliant!

Obrazek 7
Lucy: Hello, Miss Beetle. Are you all right?
Miss Beetle: Yes, I'm fine now, thank you. But the school
concert ...
Colin: Please don'’t worry, Miss Beetle!
We've got a surprise!

Obrazek 8

Colin: Let’s start! One ... two ... three ... four ... five ...
Six ... seven ... eight ... nine ... ten!

Audience: This is great! / Brilliant!

Miss Beetle: Well done, Bugs! You're fantastic!

/co,

a2

One ... two ... three ... four ... five ... six ... seven ...
eight ... nine ... ten! The story is OK! (pauza)

The story is great! (pauza) The story is fantastic!

XY
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Lekcja 4

Cele:

stuchanie historyjki, rozpoznawanie i nazywanie przyboréw
szkolnych, spiewanie piosenki, cwiczenie wymowy

gtoski /r/

Gtowne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; liczby 1-10; school concert; Whats
this? Its a (pen). A rabbit with a red ruler and a red rubber.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty obrazkowe z bohaterami kursu,
przyborami szkolnymi i liczbami 1-10; karty obrazkowe
do historyjki 1.; *karty wyrazowe z nazwami przyborow
szkolnych; *maskotka Gasienica Colin

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

° /coP Odtworz piosenke Welcome. Dzieci Spiewajg piosenke
4 i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).

Powtorzenie

e Pokazuj na utamek sekundy pojedyncze karty z przyborami
szkolnymi. Uczniowie wotajg nazwy zauwazonych przybordw.

e cow, Odtworz piosenke What's this? Dzieci Spiewajg
“48” piosenke i odgrywajg jej treS¢ (patrz s. 27).

e Przyczep do tablicy karty obrazkowe z przyborami w jednym
rzedzie. Dzieci podajg nazwy kolejnych przyboréw. Usun dwie
lub trzy dowolne karty. Dzieci podajg kolejno nazwy przyborow,
nazywajac takze te brakujgce. Powtdrz zadanie, usuwajgc
wiecej kart.

Gtowna czesc lekcji

1 Listen to the story. Say Stop! and repeat.

e Zapytaj: Do you remember The school concert story?
Zapro$ osmioro dzieci na $rodek klasy i rozdaj im karty do
historyjki. Popros reszte uczniow, aby pomogli im ustawi¢
sie w kolejnosci, w jakiej obrazki wystepujg w historyjce.
Uczniowie wotajg, np.: Oliwia — one, Piotrek — six. Przyczep
karty do tablicy we wtasciwej kolejnosci.

* (co» Powiedz: Listen to the story and say ‘Stop!’. Wyjasnij
\ﬁl po polsku, ze podczas stuchania historyjki, dzieci
powinny wotac: Stop!, kiedy ustyszg nazwy przyborow
szkolnych. Odtworz nagranie. Kiedy ustyszysz: Stop!,
zatrzymaj nagranie i powiedz: Repeat. Powiedz dzieciom, ze
powinny powtdrzy¢ ustyszang nazwe przyboru szkolnego.

2 Look and match with your fingers. Say. stonaiz

e Podnies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczn|0W|e
konczg hasto: Open the book. Napisz na tablicy numer
strony: 12.

e Powiedz: Look and match with your fingers i pokaz,
ze dzieci powinny potgczy¢ palcami kazde zwierzgtko
z instrumentem, ktéry zbudowato ono w historyjce. Wskaz
elementy instrumentu z pierwszego obrazka i zapytaj: What's
this? (Its a pencil and crayons) Who plays the pencil and
crayons in the story? i wyjasnij znaczenie pytania po polsku.
Dziecitgczg instrument z postaciag i odpowiadajg: Colin.

0w,

Lesson 4

CIEED Listen to the story. Say Stop! and repeat.

Look and match with your fingers. Say.

CUEED Listen and point.
Sing Are you ready? song.

CIEED Listen and say
the Bug twister!

" © Language: What's this? It’s (a pen); school concert; A rabbit with a red ruler and a red rubber.
(4

e Zadawaj pytania o pozostate instrumenty i zwierzatka
(odpowiedzi: a — Colin, b — Gary, ¢ — Lucy, d — Bella).
we W parach lub matych grupach uczniowie na zmiane
a% wymieniajg wybrane postaci lub przybory, np.: It's a ruler

and pens, a pozostate osoby tgczg palcami instrumenty
z postaciami i podajg odpowiedzi, np.: Lucy.

ZADANIE RUCHOWE

Rozdaj osmiorgu ochotnikom po jednej karcie obrazkowe;
Z przyborem szkolnym i ustaw ich w réznych miejscach
klasy. Wydawaj polecenia pozostatym uczniom, uprzednio
demonstrujgc sposéb chodzenia: Walk fast / Walk
slowly / Jump / Jump on one leg to the (ruler).

Dzieci poruszajg sie w zgdany sposodb w strone ucznia
trzymajacego dang karte. Co kilka polecen wreczaj karty
innym dzieciom, pokazujgc im, aby ustawity sie w roznych
miejscach klasy.

3 Listen and point. Sing Are you ready?
song. strona 1){

° /e Wskaz obrazek i zapytaj: What’s this? (a school
«18” concert). Powiedz: Ding-dong. Uczniowie koncza
hasto: Time for a song. Powiedz: Listen to the Are you
ready? song and point. Odtworz nagranie. Dzieci wskazujg
odpowiednie instrumenty na obrazku.

e Zapytaj: Who sings each verse?, wspomagajgc sie gestami.
Uczniowie odpowiadajg: 1 — Colin, 2 — Lucy, 3 — Gary,

4 - Bella.

e Nastepnie powiedz: Listen and sing. Odtwérz nagrania
piosenki etapami, zgodnie z technikg ,Nauka piosenek krok
po kroku” (patrz s. 6). Dzieci $piewajg piosenke i odgrywajg
jej trese.



Listen and say the Bug twister!

Powiedz: One, two, three. Uczniowie konczg hasto: Listen
to me. Wskaz obrazek i nazwij jego elementy: rabbit, ruler,
rubber. Zademonstruj dzieciom, jak sie wymawia gtoske /r/
— w stowie rubber i indywidualnie. Powiedz: Repeat. Dzieci
powtarzajg gtoske i stowo.

(co¥, Powiedz: Listen to the Bug twister! and point

21 i wyjasnij, ze dzieci ustyszg wyliczanke z gtoska /r/

i powinny wskazywac¢ odpowiednie elementy obrazka.
Odtworz nagranie.

Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajg wyliczanke
razem z nagraniem.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi we Witar, jesli to prawda. Opis gry
w Banku gier na s. 15.

Zakonczenie lekcji

Pokaz kolejno karty obrazkowe z bohaterami kursu i zapytaj:
What instrument has (Lucy) got? Uczniowie odpowiadaja,
np.: ruler and pens.

/CD Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci

27 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT GWICZEN

Rozdziat 1., Lekcja 4.: ¢w. 1-2, s. 9., Work-out: ¢w. 1.,
s.15.

/CDP, /CDY, /e,

~187 " 197-guided ' 207- karaoke

Are you ready?

Are you ready? (dzieci rozktadajg rece w pytajacym gescie)
Let’s play! (dzieci klaszcza)

Are you ready? (dzieci rozktadajg rece w pytajgcym gescie)
Hurray! (dzieci unoszg rece w gescie radosci)

Whats this? Listen to me! (dzieci rozktadajg rece

w pytajgcym gescie i przyktadajg reke do ucha)

It's a pencil and crayons! One, two, three. (dzieci pokazujg
przybory za pomocg gestéw i licza na palcach)

Whats this? Listen to me! (jw.)
Its a ruler and pens! One, two, three.

What's this? Listen to me! (jw.)
Its a ruler and a book! One, two, three.

Whats this? Listen to mel (jw.)
Its a school bag and crayons! One, two, three.

Are you ready? (jw.)
Let’s play!

Are you ready?
Hurray!

/cD,
o 4
A rabbit with a red ruler and a red rubber. (x3)

XY
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Lekcja 5

Cele:
rozpoznawanie i nazywanie czynnosci w klasie
i przyboréw szkolnych, moéwienie rymowanki

Gtowne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; read, write, draw, colour; It's a (pen).
| (read) at school every day.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty obrazkowe z przyborami szkolnymi
i czynnosciami w klasie; *karty wyrazowe z nazwami
przyborow szkolnych; *maskotka Gasienica Colin

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(eo#, Odtworz piosenke Welcome. Dzieci spiewajg piosenke
<A i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).

Powtorzenie

Zapytaj: Who remembers the Bug twister? i rozejrzyj sie
po klasie. Dzieci zgtaszajg sie i wspolnie méwig wyliczanke
z ostatniej lekciji.

Podnies karty obrazkowe z przyborami zwrécone tytem

do klasy. Powiedz: Say the classroom objects. Dzieci

Z pamieci wymieniajg przybory z kart. Nastepnie pokaz
przybory na kartach.

/€D, Odtworz piosenke Are you ready? Dzieci $piewaja
“18” piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 31).

Gtowna czesé lekeji

Listen and point. Mime and repeat. Sroa’s

Pokaz czynnosci czytania, pisania, rysowania i kolorowania
za pomocg gestow. Uczniowie odgadujg, po polsku lub

po angielsku, jakie czynnosci pokazujesz. Pokaz te same
czynnosci na kartach obrazkowych, nazwij je i przyczep karty
do tablicy.

Podnies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
konczg hasto: Open the book. Napisz na tablicy numer
strony: 13.

(eow, Powiedz: Listen and point. Uczniowie sfuchajg

227 nagrania i wskazujg wtasciwe zdjecia. Mozesz ich
uprzedzi¢, ze czynnosci sg wymieniane najpierw w tej samej
kolejnosci, co zdjecia, a nastepnie w innej.

Powiedz: Listen, mime and repeat. Przypomnij dzieciom
gesty demonstrujgce kazdg czynnosé. Odtworz nagranie,
zatrzymujgc je po kazdym stowie. Dzieci stuchajg i odgrywaja
Cczynnosci oraz powtarzajg stowa.

*DODATKOWY POMYSt

Podchodz do réznych dzieci w klasie i wydawaj im
bezgtosne polecenia, np.: Write. Dzieci, do ktorych

sie zwrocites/zwrocias, odczytujg stowa z ruchu warg

i przekazuja je gtosno pozostatym uczniom. Nastepnie
wszyscy wykonujg dane polecenie za pomocg
odpowiednich gestow. Dzieci moga kontynuowac
zabawe w grupach, w ktérych jedna osoba odgrywa
role nauczyciela, a reszta odczytuje polecenia i odgrywa
CzynNosci.

“,
&

Lesson 5

Listen and point. Mime and repeat.

&) Play Find the picture.

1, Play Guess ...

© Language: read, write, draw, colour; It’s (a pen); I (read) at school every day. M
L)

Listen to the chant / write at school. Match with
your fingers. Repeat. Storaid

Wskazuj kolejne obrazki, pytajgc: What's this? Uczniowie
nazywajg czynnosci w klasie i przybory szkolne.

(€D, Powiedz: Listen to the chant and match with your
«23” fingers. Dzieci stuchajg rymowanki i tgczg palcami
posta¢ wykonujgcg dang czynnos¢ z wtasciwym przyborem
(odpowiedzi: 1 b, 2 a, 3 ¢, 4 d). Nastepnie sprawdz
odpowiedzi, wymieniajgc przybory z obrazkow, a dzieci

taczg palcami pasujgce do siebie obrazki i podajg czynnosci
zgodnie z trescig rymowanki, np.: pen (write).

Popro$ uczniéw, aby przygotowali wtasne przybory szkolne
wymienione w rymowance. Wymieniaj losowo przybory,

np.: pen. Dzieci podnosza wtasciwy przedmiot i méwig razem
z toba: Its a pen and | write at school. Powiedz: Listen,
mime and repeat. Odtworz nagranie, zatrzymuijac je po
kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajg zdania i odgrywajg ich
tres¢, nasladujac twoje gesty. Odtworz nagranie po raz trzedi,
a dzieci mowig i odgrywajg rymowanke.

ZADANIE RUCHOWE

Wprowadz stowa big i small za pomocg gestéw. Wydawaj
polecenia: Read a big book. Draw a small apple.
Colour a big notebook. Write a big number 3 itp.
Dzieci pokazujg czynnosci za pomocg gestow.

Play Find the picture. na1%

Klaénij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:
Let’s play a game! Podziel dzieci na pary i pokaz im, ze
powinny mie¢ otwartg wspolnie jedng ksigzke.

Wymien czynnos¢ lub przedmiot z obrazkéw w zad. 2.,

np.: write. Dzieci wskazujg wtasciwy obrazek. W kazdej parze
0soba, ktéra pierwsza wskaze prawidtowy obrazek, zdobywa
jeden punkt. Po kilku rundach ochotnicy przejmujg twojg role.



Play Guess ...

Pokaz wybrang czynnos¢ za pomocg gestow, np. udawaj,

ze kolorujesz kredkg. Powiedz: Guess! Dzieci odgadujg
czynnos¢ i przedmiot potrzebny do jej wykonania, np.: colour,
crayon. Ochotnicy przejmujg twojg role.

e W parach lub matych grupach uczniowie na zmiane

% pokazujg czynnosci i przedmioty, a reszta dzieci je
odgaduije.

Zakonczenie lekcji

Zapytaj: What do you do at school? Pokaz czynnosci
poznane na lekcji za pomocg gestéw. Uczniowie mowig:

I (write) at school, uzupetniajac zdanie nazwag pokazywanej
Czynnosci.

(eop, Odtwdrz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci

2V $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwiac: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT GWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 5.: ¢w. 1-2, s.10.

/e,

L2277

1 read, 2 write, 3 draw, 4 colour
draw, read, colour, write

colour, write, draw, read

CDP,

2

| write at school

Its a pen (dzieci podnoszg dany przedmiot)

And | write at school,

Write at school, write at school. (dzieci odgrywajg
czynnos¢ na migi)

Its a pen and | write at school

Every day. (dzieci podnoszg dany przedmiot i odgrywajg
czynnos¢ na migi)

Its a book (jw.)

And | read at school,

Read at school, read at school.
Its a book and | read at school
Every aay.

It's a pencil

And | draw at school, (jw.)

Draw at'school, draw at school.
Its a pencil-and | draw at school
Every qay.

Its a crayon

And | colour at school, (jw.)
Colour at school, colour at school.
Its a crayon and | colour at school
Every qay.

XY
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Lekcja 6

Cele:
rozwijanie umiejetnosci zapamietywania i przypominania
sobie stow

Gtowne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; czynnosci w klasie; kolory; liczby 1-10

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty obrazkowe z przyborami szkolnymi
i czynnosciami w klasie; *papierowy piérnik i przybory
szkolne z Zeszytu cwiczen; *karty wyrazowe z nazwami
przyborow szkolnych; *maskotka Gasienica Colin

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(CDP, Odtworz piosenke Welcome. Dzieci $piewajg piosenke
i odgrywaja jej tres¢ (patrz s. 19).

Powtorzenie

Pokazuj czynnosci w klasie za pomoca gestow i mow

zdania, np.: I draw at school. Dzieci nasladujg twoje

gesty i powtarzajg zdania. Wyjasnij im, ze majg odgrywac

i powtarza¢ zdania, ktére moéwisz, ale nie powtarza¢ twoich
gestow, bo czasem bedziesz sie mylic. Mow zdania i wykonuj
pasujgce lub niepasujgce gesty.

(CDP, Odtworz rymowanke | write at school. Dzieci mowig
“28” rymowanke i odgrywajg jej tre$¢ (patrz s. 33).

Gtowna czesé lekgeji

Look and think. Close your books. Remember
and say. Storal4

Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji poprzez rézne gry
i zadania dzieci bedg ¢wiczy¢ umiejetnos¢ przypominania
sobie stowek. Podnies$ ksigzke i powiedz: Look, look, look.
Uczniowie konczg hasto: Open the book. Napisz na tablicy
numer strony: 14.

Powiedz: Look and think i wskaz skron. Popros dzieci, aby
przyjrzaty sie zdjeciom i staraty sie zapamietac przybory
szkolne. Przeznacz 60 sekund na zadanie. Po uptywie czasu
powiedz: Close your books i pokaz, co dzieci majg zrobic.
Nastepnie powiedz: Remember and say. Zadawaj pytania
najpierw o przybory, a potem takze o liczby i kolory: What
classroom objects do you remember? How many
(crayons)? What colour are the (pens)? Uczniowie podajg
odpowiedzi z pamieci. Na koniec uczniowie otwierajg ksigzki
i poréwnujg swoje odpowiedzi.

*DODATKOWY POMYSL -~

Dzieci siadajg w kregu. Pozycz trzy lub cztery podreczniki
od uczniéw, i pokazujgc wszystkim, schowaj w kazdym
inny z prawdziwych przyboréw lub karty obrazkowe

z przyborami, np. linijke, gumke, dtugopis. Przemieszaj
podreczniki, potéz je na srodku i zapytaj: Where'’s

the ruler? Dzieci prébujg zgadng¢, wskazujgc jeden

z podrecznikow i méwigc: Here! Sprawdzaj, czy odgadty
prawidtowo.

0w,

( \“\ung skills @
Lesson 6 &\RecALune)

e
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Look and think. Close your books. Remember and say. >

DN

') ® Language: pen, pencil, crayon, notebook, ruler, rubber, school bag, book; read, write, draw, colour; colours, numbers

2 Play School chain.
e Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:

Lets play a game! Popro$ jedno dziecko, aby wymienito jeden
z przyborow szkolnych, np.: schoolbag. Kolejne dziecko
powtarza nazwe danego przedmiotu i dodaje nastepna,

np.: schoolbag, crayon. Kontynuujcie gre. Jesli dzieci potrafig
powtérzy¢ cigg wszystkich odmiu poznanych przyborow,
dodajg nazwy czynnosci w klasie, kolory itp.

Kiedy uczen nie jest w stanie powtérzy¢ catego ciggu
wyrazéw, a klasa nie potrafi mu poméc, zabawa zaczyna sie
od poczgtku.

e W parach lub matych grupach uczniowie grajg w School

‘e %

% chain.

ZADANIE RUCHOWE

Przyczep karty obrazkowe z rozdziatu 1. do tablicy, na
wysokosci wzrostu dzieci. Podziel klase na dwie druzyny

i ustaw je w dwaoch kolejkach. Przydziel uczniom w kazdej
grupie liczbe 1-10. Jesli w klasie jest wiecej 0sob,
wyznacz trzy grupy. Wydawaj polecenia: Pupil 4 — pencil!
Uczniowie, ktérzy majg przydzielony dany numer, idg

do tablicy i dotykajg odpowiedniej karty. Z resztg klasy
sprawdz, czy reprezentanci dotkneli wiasciwej karty.

Make the pencil case and classroom objects.
Ask and say.
Pokaz gotowy piérnik i wycinanki z przyborami szkolnymi.
Powiedz: Let’s make the pencil case and classroom
objects. Pokaz dzieciom, ze powinny wyjg¢ szablon piérnika
i przyboréw z Zeszytu cwiczeri. Pomoz uczniom w wycinaniu
i pokaz, jak ztozy¢ piornik.
Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu cwiczeri, wycinajg piornik
Z grubszego papieru formatu A4 i wykorzystujg minikarty z gumka,
kredka, linijkg, dtugopisem i otéwkiem wykonane w Lekcji 2.



Pokazuj pojedynczo przybory ze swojej wycinanki,
odwracajac je tytem. Dzieci pytaja: Whats this? Pokaz strone
z obrazkiem, odpowiedz, np.: It’s a pencil i wtdz przedmiot
do papierowego pidrnika.

.. W grupach uczniowie na zmiane pokazujg swoje
papierowe przybory, odwracajgc je tytem do
pozostatych osdb, i odpowiadajg petnym zdaniem na pytania,
az do konca spakuja papierowe piorniki.

"

Play Remember. =214

Wskaz dzieci na obrazku i powiedz: It's Sam/Lia. Sam is
seven and Lia is seven. \Wyjasnij, ze sg oni bohaterami
historyjki w rozdziale 6. i w tym zadaniu demonstrujg gre

z wycinanka.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koncza

hasto: Let’s play a game! Pokaz zasady gry, zapraszajac

na srodek klasy ochotnika z wtasng wycinankg. Odgrodz

sie od niego ksigzka. Wktadaj do swojego papierowego
pidrnika papierowe przybory, uktadajgc je kolejno w rzedzie

i mowigc ich nazwy. Ochotnik ukfada w swoim pidrniku
odpowiednie przybory w tej samej kolejnosci. Odston ksigzke
i poréwnajcie, czy kolejnos¢ przybordw sie zgadza.

we W parach uczniowie kontynuujg gre, na zmiane dyktujgc
% utozenie przedmiotéw oraz uktadajac je wedtug podanej
kolejnosci.

EY

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przypominajg sobie, co znajduje sie w ich
prawdziwych pidrnikach. Pytaj réznych uczniow: What'’s in
your pencil case? Zapytane osoby wymieniajg przybory
z pamieci i sprawdzajg swoje piorniki. Dzieci moga
kontynuowac zabawe w parach.

Play Associate. stonal4

Wskazuj kolejne obrazki, pytajgc: What's this? Uczniowie
odpowiadajg: Its a (book/crayon/pencil/notebook). Powiedz:
Let’s play Associate! i wyjasnij tytut gry po polsku.
Porozmawiaj z dzie¢mi po polsku o tym, czym sg skojarzenia.
Pokaz dtugopis i zapytaj, z jakimi innymi stowami, ktére

znajg po angielsku, kojarzy im sie ten przedmiot. Uczniowie
odpowiadajg, np.: pen — write, notebook.

Podziel klase na cztery grupy. W grupach dzieci wymyslajg
skojarzenia do kazdego z czterech przedmiotow na obrazku.
Popro$ kazdg grupe, aby przedstawita catej klasie skojarzenia
dotyczgce jednego z przedmiotdéw na obrazku. Powiedz:
Guess the object. Reszta dzieci stucha i zgaduje, ktérego
obrazka dotyczg skojarzenia.

Zakonczenie lekcji

Pokazuj karty obrazkowe z rozdziatu 1., a uczniowie nazywajg
przybory i czynnosci. Przyczepiaj karty do tablicy, zwrocone
tytem do klasy. Wskazuj kolejne karty i pytaj: What's this?
Uczniowie z pamieci podajg nazwe przedmiotu lub czynnosci.
Kiedy odpowiedzg prawidtowo, odwracaj dane karty.

(eop, Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci

27 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mbwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT GWICZEN

Rozdziat 1., Lekcja 6.: ¢w. 1., s. 11., Work-out: ¢w. 2.,
s. 15.

XY
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Lekcja 7

Cele:

mowienie rymowanki, odgrywanie dialogu, rozpoznawanie
i nazywanie czynnosci w klasie, budowanie swiadomosci
podobienstw i réznic miedzykulturowych

Gtowne stownictwo i struktury:

liczby 1-10; przybory szkolne; czynnosci w klasie; / (read)
at school. Good morning. Sorry, I'm late. Please come in
and close the door; use a tablet

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty obrazkowe z przyborami szkolnymi
i czynnosciami w Klasie; *karty wyrazowe z nazwami
przyborow szkolnych; *maskotka Gasienica Colin

Powitanie

e Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

° /coP Odtworz piosenke Welcome. Dzieci Spiewajg piosenke
A i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).

Powtorzenie

e Zapros ochotnika z wtasnym piérnikiem na $rodek klasy.
Powiedz: Guess the classroom objects in (Monika’s)
pencil case, wspomagajac sie gestami. Dzieci zgadujg
zawartos¢ piornika. Ochotnik wyjmuje kazdy prawidtowo
odgadniety przedmiot z piérnika i pokazuje catej klasie.

° /cop Odtworz piosenke Are you ready? Dzieci $piewaja
\18” piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 31).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen and say the One, two, three, four
rhyme, Storals

e Podnies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
konczg hasto: Open the book. Napisz na tablicy numer strony:
15. Wyjasnij po polsku, ze dzieci bedg mogty porownac
czynnosci wykonywane w klasie przez dzieci w Wielkigj
Brytanii i w Polsce.

e \Wskaz obrazek i zache¢ dzieci, aby powiedziaty, ktére
elementy potrafig nazwac po angielsku. Wskaz dziewczynke
wchodzacg do klasy i, wskazujgc zegarek, powiedz: She’s
very late. Sprawdz zrozumienie wypowiedzi.

* /co® Powiedz: Listen to the rhyme. Odtworz nagranie
247 i odgrywaj tres¢ rymowanki. Zache¢ dzieci
do nasladowania twoich gestéw. Powiedz: Say the rhyme.
Odtworz rymowanke, robigc pauze po kazdej linijce, aby
dzieci mogty jg powtorzyé. Odtwoérz nagranie po raz trzeci.
Dzieci méwig rymowanke z nagraniem i odgrywajg jej tresc.

*DODATKOWY POMYSt

Odegraj scenke z rymowanki z catg klasg. Pokaz
ochotnikowi, ze powinien uchyli¢ drzwi do klasy, stang¢
za nimi ‘i zapukac. Nastepnie zapros go do klasy, méwigc
razem z wszystkimi dzie¢mi: Please come in and

close the door. Powt6rz zadanie kilka razy z réznymi
ochotnikami, za kazdym razem rozbudowujac wypowiedz
o kolejne zdanie, az wszyscy powiedzg catg rymowanke
Z pamieci.

0w,
]
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Listen and say the One, two, three, four thyme. 29 .{"5

Listen to the dialogue. Repeat. Act out.

Listen, find and point.

Draw in your notebook and say.
(o
-
A

1
\
SR

© Language: numbers; Good morning; Sorry, I'm late; Please come in and close the door; I (read, write, draw, WM
use a tablet) at school. Q)

Listen to the dialogue. Repeat. Act out.

(cop, Wskaz nauczycielke | dziewczynke na obrazku w zad. 1.
257 i powiedz: It's Miss Smith/Anna. Popro$ dzieci, aby
odgadty, co méwi dziewczynka, a co nauczycielka. Wystuchaj
ich odpowiedzi po polsku lub po angielsku. Powiedz: Listen
to the dialogue. Odtwdrz nagranie.

Powiedz: Listen and repeat. Podziel klase na dwie grupy

i przydziel kazdej inng role: Miss Smith i Anna. Odtworz
nagranie, zatrzymujgc je po kazdej linijce dialogu. Sprawdz

zrozumienie i pokaz grupom, ze powinny powtarza¢ kwestie
przydzielonej im postaci. Powtérz zadanie, proszac grupy

0 zamienienie sie rolami.

Powiedz: Tick tock. Uczniowie konczg hasto: Time to talk.
Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajac sie gestami.
Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem. Zapraszaj pary

ochotnikdéw na $rodek klasy, aby odegraty podobny dialog.
we W parach uczniowie odgrywajg dialog, na zmiang

B
%

' przyjmujac role spéZnionego ucznia i nauczyciela.
*DODATKOWY POMYSt

Narysuj trzy buzki na tablicy i podaj odpowiednie
przymiotniki: usmiechnietg — happy, smutng — sad

i zdenerwowang — angry. Zapro$ dwoje ochotnikbw

na srodek klasy. Kazdy z nich w tajemnicy wybiera

jeden rysunek i odgrywa dialog, zachowujgc sie zgodnie

z wybranym nastrojem. Reszta klasy zgaduje, ktéra osoba
byfa w jakim nastroju. Powtorz zadanie z réznymi parami
ochotnikow.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci wstajg i chodzg w miejscu. Wydawaj polecenia
zamiennie: Hurry up! Slow down! Uczniowie odpowiednio
przyspieszajg ruchy lub zwalniajg. Ochotnik moze przejgé
twojg role.




w

Listen, find and point. Srora’s
Wyjasnij, ze osoby ze zdje¢ mieszkajg w Wielkiej Brytanii

i wykonujg rozne czynnosci w swojej szkole. Popros dzieci,
aby opisaty czynnosci wykonywane przez te osoby. Wskaz
tablet na zdjeciu b i zapytaj: What's this? (tablet).

(co#, Powiedz: Listen and point. Dzieci stuchajg nagrania,
«26” odnajdujg i wskazujg wiasciwe zdjecia (odpowiedzi: 1 c,
2 a, 3 b). Odtwoérz nagranie ponownie i popros uczniow, aby
podnosili rece, jesli wykonujg w szkole te same czynnosci,

co dzieci na zdjeciach.

Mow kwestie postaci zgodnie z kolejnoscig zdjec, np.: Hello,
I’'m David, zachecajgc uczniow, aby dokonczyli wypowiedz
danego dziecka, wspomagajgc sie zdjeciami, np.: / read at
school.

Draw in your notebook and say.

Zapytaj: What do you do at school? Zache¢ dzieci do
odpowiadania po angielsku.

Pokaz przyktadowy rysunek w podreczniku i powiedz:

Draw in your notebook what you do at school. \Wyjasnij,
ze dzieci powinny narysowac siebie wykonujacego jedng

z czynnosci w swojej szkole. Wyznacz czas na wykonanie
zadania. Chodz po klasie i zadawaj pytania o rysunki dzieci.
Ochotnicy pokazujg swoje rysunki catej klasie i opowiadajg
o nich, np.: I colour at school. W duzej klasie dzieci pokazuja
i opisujg swoje rysunki w grupach.

Zakonczenie lekcji

Podnies$ podrecznik i zapytaj: What do the children in the
photos do at school? Uczniowie wymieniajg czynnosci

z pamieci (read, use a tablet, write, draw). Zapytaj dzieci, co
powinny powiedziec, jesli sie spdznig na lekcje angielskiego
(Good morning, I'm sorry I'm late).

(eop, Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci

27 $piewajg piosenke i odgrywaja jej tres¢ (patrz s.19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 7.: ¢w. 1-2,s.12.

Db,

24y

One, two, three, four

One, two, three, four (dzieci pokazujg dang liczbe na
palcach)

Please come in and close the door. (dzieci robig krok
i udajg, ze zamykajg drzwi)

Five, six, seven, eight (dzieci pokazujg dang liczbe na
palcach)

Hurry now. You're very late! (dzieci biegng w miejscu,
wskazujgc zegarek)

cD,

o

Miss Smith: Good morning, Anna.

Anna: Good morning, Miss Smith. Sorry I'm late.

Miss Smith: /ts all right. Please come in and close
the door.

cDP,

267

1 Hello, I'm Vicky. | write and draw at school.
2 Hello, I'm David. | read at school.

3 Hello, I'm Jane. | use a tablet at school.

XY
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Lekcja 8

Cele:
powtérzenie materiatu z rozdziatu 1.

Gtowne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; czynnosci w klasie; What's this? Its a ...
| (write) at schoal.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; *karty obrazkowe z przyborami szkolnymi
i czynnosciami w klasie; *karty wyrazowe z nazwami
przyborow szkolnych; *maskotka Gasienica Colin

Powitanie

e Przywitaj dzieci, mowigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

* cow, Odtworz piosenke VWelcome. Dzieci Spiewajg piosenke
A i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).

Powtorzenie

e Popros dwoje ochotnikdw, aby odegrali za pomocg gestéw
poznany na ostatniej lekcji dialog miedzy nauczycielkg
a spdzniong uczennicy, ale bez méwienia go. Cata klasa
mowi kwestie za nich, reagujgc na ich gesty.

e cow, Odtworz rymowanke One, two, three, four. Dzieci mowig
24 rymowanke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 37).

Gtowna czesé lekeji

1 Listen, find and point. Say the number.
Repeat. Srona16

e \Wskazuj rézne przybory w klasie i pytaj: What’s this?
Uczniowie odpowiadaja: /ts a ...

e Podnies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
koncza hasto: Open the book. Napisz na tablicy numer
strony: 16.

* co#, Powiedz: Listen, find and point. Odtworz nagranie,
“27” zatrzymujac je przed zdaniem, w ktorym podany
jest numer obrazka. Powiedz: Say the number. Dzieci
odpowiadajg: /ts number 4. Kontynuuj zadanie z resztg pytan.

e Powiedz: Repeat. Odtwoérz nagranie ponownie. Dzieci
powtarzajg pytania i zdania opisujgce przybory oraz
samodzielnie podajg numer pasujgcego obrazka.

® w& W parach lub matych grupach uczniowie na zmiang

% zadaja sobie pytania i odpowiadajg na nie: What's this?

Its a (rubber), a pozostate osoby méwig numer obrazka.

EY

2 Listen, point and say. Sral®

° /cob Zapytaj: Do you remember The school concert
«28” story? \Wskaz postaci na obrazkach i zapytaj: Who'’s
this? (Miss Beetle, Colin). Powiedz: Listen, point and
say. Wyjasnij, ze dzieci ustyszg zdania i powinny wskazac¢
wiasciwg postac oraz powiedzie¢, kto wypowiada dane
zdanie w historyjce. Odtwoérz nagranie (odpowiedzi w zapisie
nagrania).

0w,

@

Lesson 8 Unit review

CINED Listen, find and point. Say the number. Repeat.

Go to Gary’s picture dictionary on page 80. E-]

ZADANIE RUCHOWE

Podziel dzieci na osiem grup i przydziel kazdej z nich
inny z przyborow szkolnych. Dzieci potrzebujg jednego
prawdziwego przedmiotu na grupe. Ustaw cztery grupy
pod jedng $ciang, a cztery grupy pod przeciwng. Kazda
grupa ma za zadanie sitami wszystkich osdb w grupie
przetransportowac swoj przedmiot na drugi koniec
klasy dowolnym sposobem, ale bez wykorzystywania
rak. Podkresl, ze w zabawie nie chodzi o rywalizacje ani
0 czas, ale o pomystowose.

Listen and match with your fingers. Repeat and
mime. Stronats

Wskaz rozsypane puzzle i powiedz: Look at the classroom
activities. Zapytaj: Can you match the pictures with your
fingers?, wspomagajgc sie gestami. Dzieci prébujg znalez¢
pasujgce puzzle.

‘co, Powiedz: Listen and match with your fingers.

297 Odtworz nagranie, robigc pauze po kazdym zdaniu,
aby dac¢ dzieciom czas na potgczenie palcami odpowiednich
puzzli (odpowiedzi: 1 ¢, 2 b, 3d, 4 a).

Powiedz: Repeat and mime. Odtworz nagranie, robigc
pauze po kazdym zdaniu, aby uczniowie je powtorzyli

i zilustrowali zdanie za pomocg gestow.

*DODATKOWY POMYSt

Zagraj z dzie¢mi w Kontury. Opis gry w Banku gier
nas.15.




Go to Gary’s picture dictionary on page 80.

Wyjasnij, ze na koncu Ksigzki ucznia znajduje sie stowniczek
obrazkowy — Garys picture dictionary — z najwazniejszymi
stowami z danego rozdziatu. Powiedz: Guess the words.
Dzieci zgaduja, jakie stowa pojawig sie w stowniczku. Nie
potwierdzaj ich odpowiedzi ani im nie zaprzeczaj.

Powiedz: Look at page 80 i zapisz numer strony na tablicy.
Uczniowie sprawdzajg swoje odpowiedzi.

Przeprowadz z klasg dowolne dwa ¢wiczenia

ze stowniczkiem obrazkowym z Banku gier na s. 12.

Zakonczenie lekcji

Podnie$ podrecznik i zapytaj: How many (classroom
objects / classroom activities) do you remember? Dzieci
wymieniajg z pamieci stowa z danych kategorii.

(eop, Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci

27 $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Lekcja 8.: ¢w. 1-3, s.13.

Db,

L2y

What's this? Its a rubber. (pauza) It's number 4.
Whats this? Its a pencil. (pauza) Its number 2.
Whats this? Its a schoolbag. (pauza) Its number 7.
Whats this? Its a pen. (pauza) lts number 1.
Whats this? Its a ruler. (pauza) Its number 5.
Whats this? Its a book. (pauza) Its number 8.
Whats this? It's a notebook. (pauza) /ts number 6.
Whats this? It's a crayon. (pauza) Its number 3.

,061\‘

287

Good morning, Bugs. Miss Beetle.

No, I'm not all right. (pauza) Miss Beetle.

OK. Bugs Team! Lets help! (pauza) Colin.

Look! We can use pencils ... and crayons. (pauza)
Colin.

We've got a surprise! (pauza) Colin.

Well done, Bugs! You're fantastic! (pauza) Miss Beetle.

A OON =

o O

‘cDT,

‘\gg y

1 | write at school.
2 | read at school.
3 [ colour at school.
4 | draw at school.

XY
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Cumulative review

Cele:
powtérzenie materiatu z rozdziatow Hello, Bugs Team!
oraz 1.

Gtowne stownictwo i struktury:
@ materiat z rozdziatbw Hello, Bugs Team! oraz 1.

Materialy (*opcjonalne):

ptyta audio CD1; karty obrazkowe z rozdziatow Hello, Bugs
Team! oraz 1., *miekka pitka; *karty wyrazowe z nazwami
przyborow szkolnych; *maskotka Gasienica Colin

1
Sekcje Cumulative review mozna przeprowadzic¢
na tej samej lekgji, na ktorej uczniowie pisza test
Z rozdziatu 1.

Powitanie

Przywitaj dzieci, méwigc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajg: Hello, teacher.

(eo#, Odtworz piosenke Welcome. Dzieci spiewajg piosenke
A i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).

Powtorzenie

Pytaj o stowa z réznych kategorii dotychczas poznanych
przez dzieci: How many (colours) can you name in (10)
seconds? \Wyjasnij znaczenie pytania po polsku. Wybieraj
roznych ucznidw, aby wymieniali stowa z pamieci. Wtacz
minutnik, odliczaj podane stowa i po uptywie wyliczonego
czasu zawotaj: Stop!

(CDP, Odtworz piosenke Are you ready? Dzieci $piewajg
\y piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 31).

*DODATKOWY POMYSt

Przeprowadz quiz z poznanego dotychczas materiatu.
Podziel klase na dwie druzyny, np.. Caterpillars i Bees.
Na zmiane wyznaczaj druzynom rdzne zadania:

1 Pokazuj karty obrazkowe z dotychczas poznanych
zakresow stownictwa, pytajgc: What's this? lub
proszac o uzupetnienie zdan, np.: I (write) at school.

2 Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pro$
o utozenie ich w kolejnosci Jub o uzupetnienie dialogu
dotyczgcego danej karty, np.: It’s a schoolbag and
(crayons).

3 Pros$ o podanie lub pokazanie na kartach par
pasujgcych do siebie stow, np.: colour — crayon.

4 Przyczep karty obrazkowe do tablicy, ponumeru;j
je i pokazuj karty wyrazowe. Pro$ dzieci o podanie
numeru pasujgcej karty obrazkowe;.

5 Odtworz nagranie karaoke wybranej piosenki i popro$
0 odspiewanie jednej zwrotki lub zacznij mowi¢
rymowanke, a dzieci podajg kolejng linijke.

Wyznaczaj roznych przedstawicieli druzyn do odpowiedzi.

Mozesz przyznawac punkty kazdej druzynie. Druzyny

mogg tez wspdlnie zbiera¢ punkty na nagrode dla catej

klasy, np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktow

WSZzyscCy zagrajg w ulubiong gre.

0w,

0
Cumulative review

Listen, find and point.
(2 Play I spy with Bugs eye.

Gtowna czesc lekcji

Listen, find and point Srorat?

Wyjasnij, ze na tej lekcji dzieci bedg powtarzaty materiat,
ktorego sie uczyty od poczatku roku. Z kazdg takg sekcjg
ilos¢ materiatu bedzie sie zwickszata.

Podnies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
koncza hasto: Open the book. Napisz na tablicy numer
strony: 17. Zapytaj: What can you see in the picture?,
wspomagajgc sie gestami. Zachec dzieci do wymieniania
postaci, przybordw, drobnych przedmiotéw, liczb i koloréw
po angielsku.

(CDP, Powiedz: Listen, find and point. Odtwoérz nagranie,
\,V robigc pauze po kazdym pytaniu. Uczniowie stuchajg
nagrania, odnajdujg i wskazujg wtasciwe elementy obrazka.
Odtwérz nagranie po raz drugi bez zatrzymywania i zache¢
dzieci, aby oprocz stuchania i wskazywania probowaty
podawac odpowiedzi razem z nagraniem.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie konczg hasto:

Lets play a game! Podziel dzieci na pary i pokaz, ze powinny

mie¢ otwartg wspolnie jedng ksigzke.

Powiedz: I spy with Bugs eye ... (a pen), przyktadajgc

do oka dtonie ztozone na ksztatt lunety i patrzgc na obrazek

w podreczniku. Dzieci odnajdujg wymieniony przedmiot lub

postac na ilustracji i go/jg wskazujg. W kazdej parze dziecko,

ktore wskaze prawidtowy element jako pierwsze, wygrywa.

Powtorz gre kilka razy.

‘.3; W grupach trzyosobowych uczniowie kontynuujg gre,
% na zmiane mowiac: | spy with Bugs eye ..., a pozostate

dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.

Play I spy with Bugs eye. S"217




ZADANIE RUCHOWE

Przypomnij kategorie poznanych dotychczas stowek, po
polsku lub po angielsku: Liczby/Numbers, Kolory/Colours,
Przybory szkolne/Classroom objects, Czynnosci w klasie/
Class activities. Dzieci stajg w kregu. Rzu¢ miekka pitkg do
jednego ucznia i powiedz kategorie, np.: Liczba/Number.
Dziecko tapie pitke i podaje dowolng liczbe 1-10, rzuca
pitke do innego dziecka, podajgc inng kategorie, niz samo
otrzymato. Kategorie mogg sie powtarzac, ale nie
bezposrednio po sobie.

Listen and repeat. Think and choose. "217

Wskaz obrazek i zapytaj: Who's/What's this? Dzieci
nazywajg postaci i przybory. Wyjasnij, ze uczniowie beda
ocenia¢ swojg prace w dotychczasowych rozdziatach
podrecznika.

(co¥, Powiedz: Listen and repeat. Zache¢ dzieci, aby

“81” podczas stuchania wskazywaty kolejne liczby na
termometrze. Odtwdérz nagranie. Dzieci mowia liczby razem
Z nagraniem i powtarzajg zdania. Sprawdz zrozumienie stow
good i excellent.

Popros$ dzieci po polsku, aby zdecydowaty, jak oceniajg
wiasng prace, wybierajgc sobie po cichu jedno ze zdan,
ktore przed chwilg powtorzyty. Przypomnij zdania, méwigc je
z odpowiednim natezeniem emocji: My work is OK/good/
excellent.

*DODATKOWY POMYSt

Przyczep karty obrazkowe z dotychczas poznanych
kategorii do tablicy na takiej wysokosci, aby dzieci byty

w stanie ich dosiegng¢. Pokaz dwojgu ochotnikom, aby
staneli na srodku klasy, tytem do tablicy. Wskaz za ich
plecami jedng z kart na tablicy. Klasa wota odpowiadajgce
jej stowo. Na hasto: Now! ochotnicy odwracajg sie

i jak najszybciej starajg sie dotkng¢ odpowiedniej karty.
Powtorz zabawe kilka razy z roznymi osobami.

Zakonczenie lekcji

Dzieci losujg po jednej karcie obrazkowej z rozdziatu Hello,

Bugs Team! oraz 1., nie pokazujgc nikomu obrazka. Na hasto:

Start! dzieci kolejno wstajg i pokazujg swojg karte, a cata
klasa wota odpowiednie stowo.

(eop, Odtworz piosenke Goodbye, Bugs-Team. Dzieci
2” $piewajg piosenke i odgrywajg jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwigc: Goodbye, children.
Uczniowie odpowiadajg: Goodbye, teacher.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1., Build-up, s. 14.
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Wheres Colin the caterpillar? Here!
Where's Lucy the ladybird? Here!
Where's Bella the bee? Here!
Where's Gary the glow-worm? Here!
Whats this? Its a schoolbag.
Whatss this? Its a ruler.

What's this? Its a notebook.

What's this? Its a pencil.

What's this? Its a crayon.

10 Whats this? Its a rubber.

11 Wheres the blue ball? It's here!

12 Wheres the pink mouse? It's here!
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One ... two ... three ... four ... five ... six ... seven ...
eight ... nine ... ten! My work is OK! (pauza)

My work is good!(pauza) My work is excellent!
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